
 
Regeln: 

Ziel ist es, das Spielfeld in rechteckige Gebiete zu unterteilen, von denen jedes genau eine der vorgegebenen 
Zahlen enthält. 
Die Zahl in einem Rasterfeld gibt an, wie viele Seiten dieses Feldes Grenzlinien des Gebietes sind. 
Steht eine Zahl am Rand des Spielfeldes, zählen auch die Spielfeldgrenzlinien dazu! 
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